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1 PRAAMBEL

Die Basketball Bundesliga GmbH (nachfolgend BBL) hat samtliche nationalen und in-
ternationalen audiovisuellen Bewegtbildrechte ab der Saison 2018 / 2019 fiir fiinf
Spielzeiten an die Telekom Deutschland GmbH (TDG) vergeben.

Die Verwertungsrechte umfassen je Spielzeit alle Spiele der BBL in der Hauptrunde so-
wie alle Spiele der anschlieRenden Playoffs. Dariiber hinaus umfasst sind die exklusi-
ven Verwertungsrechte an den audiovisuellen Bewegtbildern der nachfolgend aufge-
fiilhrten Side Events der BBL: BBL-Pokalwettbewerb und ALLSTAR Day.

Dabei werden dem Endkunden der TDG verschiedene Produktmodelle an die Hand ge-
geben, um Bewegtbild-Szenen aus der BBL zu konsumieren. Die TDG verwertet aktuell
Pay-TV-IPTV und Online.

SPORTRECHTE SPIELE NACH PLATTFORMEN - VERWERTUNG TDG

NACH PRODUKTMODELL
z.B. Deutschland Pay-TV . ____TV(Broadca Multicast
Unterscheidung nach Ubertragungstechnologie
Endkunde bezahlt fir Inhalt Terrestrisch
Satellit
Free-TV Kabel

Endkunde erhalt Inhalt kostenlos

Unterscheidung nach Endgerat / Internetzugang  und Nutzung durch User

Information / Konsum

Abbildung 1: Empfangsmoglichkeiten

Im Auftrag der TDG veranstaltet die thinXpool TV GmbH (Sendelizenz-Inhaber MyTeam
TV, im folgenden Host-Broadcaster genannt) die Basketball-Ubertragungen, welcher
insbesondere die Live-Ubertragung aller Spiele der BBL und auch der Side Events be-
inhaltet.
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Abbildung 2: Verhdltnis wesentlicher Vertragspartner

Vor Ort produziert der Host-Broadcaster neben einem unilateralen Signal fiir Telekom-
Kunden auch ein ,World Feed”, das als Basis-Signal fiir weitere Verwerter dient.
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Abbildung 3: Rollen in der TV-Produktion

Die Erstellung eines Basissignals und des unilateralen Pay-TV-Signals erfolgt durch
den Host-Broadcaster, vertreten durch die Dienstleister.
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ORGANISATION ROLLE(N) AUFGABE(N) / OUTPUT ANSPRECHPARTNER

Telekom Deutschland GmbH = Lizenznehmer = Umsetzung Lizenzanforderungen = Name
Sportmarketing = Plattformbetreiber Mai
= Vertragspartner Dienstleister = Governance Vertrage, Dienstleistersteuerung = Telefon:

= Planung und und Umsetzung Sender = Name: Manuel Tamm

= Redaktionelle Umsetzung Bewegtbildinhalte = Mail manuel.tamm@thinxpool.de

* Redaktion = Worldfeed = Telefon: +49
= TW-Formate wie Live-Spiele, Game-Reports, etc
NEP Germany GmbH = Dienstleister Auflenproduktion = HOST-Produktion Basissignal = Name: Dietmar Beutel
Spiele fir = Mail: dietmar.beutelschiess@nepgroup.com
elefon: +49
= Signalabgaben, Produktions-Services fir andere
Verwerter (Ratecard)
MTI Teleport GmbH = Dienstleister Kontribution = Bereitstellung Glasfaseranschluss oder = Name:
Sendesignale Satellitenibertragung am TV-C; d . Mail:
= Dienstleiser Innenproduktion = Bereitstellung Intemnet slefon

= Technische Sendeabwicklung 089/ 201

Abbildung 4: Organisation Telekom Basketball

Als Schlussfolgerung aus der Zusammenarbeit vereinbaren die BBL und die Klubs der
Basketball Bundesliga (nachfolgend Klubs) ein TV-Pflichtenheft. Gemeinsames Ziel ist
eine optimierte Zusammenarbeit und ein einheitlich hoher Produktionsstandard der
Basketball-Ubertragungen.

Die an der BBL beteiligten Klubs haben keine eigenen Verwertungsrechte an den Be-
wegtbildern der Spiele der BBL und der Side Events. Es ist ihnen demnach nicht ge-
stattet, Heim- oder Auswartsspiele im Rahmen eines eigenen Angebotes live zu strea-
men oder in anderer Form anzubieten. Weiterfiihrende Rechte und Pflichten finden
sich in den Marketing- und Medienrichtlinien der BBL in ihrer aktuellen Ausgabe.

Dieses Pflichtenheft ist fiir den Host-Broadcaster und alle BBL-Klubs bindend. Even-
tuelle Anderungen und / oder Sonderregelungen zum Inhalt dieses Pflichtenheftes
bediirfen einer vorherigen Abstimmung mit der BBL.

2 BASISVORAUSSETZUNGEN
2.1  Hinfuhrung zum Spiel

Der Dienstleister AuBenproduktion erstellt fiir jede Ubertragung einen zeitlichen Pro-
duktionsplan (Disposition) und verteilt diese rechtzeitig (spatestens 48 Stunden vor
der Live-Ubertragung) an die in die Vorbereitung und Durchfithrung der Ubertragung
eingebundenen Ansprechpartner.

Alle in der Disposition vereinbarten Zeiten, Ubergabepunkte, Anforderungen etc. sind
fiir alle Beteiligten bindend, sofern sie den Maf3gaben dieses Pflichtenhefts entspre-
chen.



Der Dienstleister AulRenproduktion ist rechtzeitig (spatestens 72 Stunden vor der
Live-Ubertragung) iiber geplante Rahmenveranstaltungen, die Einfluss auf die ge-
wohnten zeitlichen Abliufe nehmen, zu informieren. Danach sollten wesentliche An-
derungen des Ablaufes der Vor- bzw. Pausenprogramme nur in Absprache mit dem
Host-Broadcaster vorgenommen werden.

Jeder Klub benennt eine (n) Produktions-Verantwortliche(n) (PV), welcher dem Host-
Broadcaster im Vorfeld sowie am Ubertragungstag dem Dienstleister AuRenproduktion
und der Redaktion als Ansprechpartner zur Verfiigung steht.

Jeder Klub benennt im Vorfeld einer Ubertragung einen Redaktions-Verantwortlichen
(RV) fiir seine Spiele, idealerweise der PR-Manager oder ein von ihm benannter kom-
petenter Mitarbeiter, der bei der Umsetzung der zeitlichen Vorgaben und bei Heim-
spielen zur Realisierung der redaktionellen Vorhaben von rund ca. 150min Minuten
vor Sendebeginn bis ca. 60 Minuten nach Ubertragungsende zur Verfiigung steht.

Anderungen gegeniiber dem urspriinglich gemeldeten Ansprechpartner miissen bei
Auswartsspielen bis 72 Stunden vor Spielbeginn aktiv beim Dienstleister AuRenpro-
duktion hinterlegt werden.

2.2  Aufgabenverteilung am Spieltag

Fiir den in der Disposition genannten Aufbaubeginn der Ubertragungstechnik am Pro-
duktionstag organisiert der PV den freien Zugang zum U-Technik-Stellplatz, zum
Starkstrom-Anschluss sowie zu allen relevanten Raumlichkeiten und Bereichen der
Arena. Die technisch Verantwortlichen miissen zu den in der Disposition genannten
Zeiten mindestens telefonisch erreichbar sein und bei auftretenden Fragen und Prob-
lemen umgehend Losungen herbeifiihren kénnen.

Ab 3,5 Stunden vor Spielbeginn und bis zur Beendigung des Abbaus muss der PV vor
Ort anwesend sein.

Jedes Spiel wird vom Host-Broadcaster mit einer Aufnahmeleitung besetzt, der ge-
meinsam mit dem PV die Koordination Event / TV-Ubertragung verzahnt und koordi-
niert. Zur technischen Probe ca. 2 Stunden vor Spielbeginn werden die gemeinsam ge-
nutzten Systeme wie Beleuchtung, Daten und Signaliibergaben gemeinsam vor Ort
getestet und abgenommen.

Der RV hat an der Produktionsbesprechung ca. 2,5h vor Tip-Off teilzunehmen. Die ge-
naue Zeit regelt die Disposition. In diesem Rahmen ist die Redaktion {iber redaktionell
relevante Neuigkeiten im Klub und anwesende , Personen” zu informieren, die als In-
terviewpartner in Frage kommen.



Der RV des Klubs oder eine von ihm benannte Person ist gehalten, die redaktionellen
Vorhaben sowie alle Interview-Wiinsche des TV-Erstverwerters nach entsprechender
vorheriger Absprache auch kurzfristig zu realisieren. Die Zufithrung der Inter-
viewgaste obliegt den Klubs. Es muss zu allen fiir die TV-Produktion neuralgischen
Punkten (Voraufzeichnung, 15 Minuten Vorlauf, Halbzeit, 15 Minuten Nachlauf) ent-
sprechendes Personal fiir die Zufiihrung vom Klub abgestellt werden.

Auswartsmannschaften diirfen ohne RV antreten. Sollte ein Klub ohne RV bei einem
Auswartsspiel vertreten sein, muss eine zuvor benannte Ersatzperson die Zufithrung
von Interviews iibernehmen und sicherstellen.

2.3  Produktionsablauf am Spieltag

Der Heim-Klub gibt spatestens 6 Stunden vor Tip-0Off dem Dienstleister AuRenproduk-
tion eine Zufahrt bzw. Zutritt zum TV-Compound und Halle. Ab diesem Zeitpunkt ist
ein ungehinderter Aufbau, sowie die dafiir notwendige Infrastruktur wie Licht, Strom,
Zugang zu Aufbau notwendigen Bereichen, etc. - die unter Ziffer 5 fortfolgend aufge-

fihurt sind - |1








































































